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            เงิน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 

เงิน 

การบอก การเขียน  
และการอ่านจ านวนเงิน 

เงินเหรียญและธนบัตร การแลกเงิน 

การให้เงินพอดีกับราคาสนิค้าและเงินทอน 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 
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ความรู้ 
1. เงินเหรียญและธนบัตร 
2. การแลกเงิน 
3. การบอก การเขียน และการอ่านจ านวนเงิน 
4. การให้เงินพอดีกับราคาสินค้าและเงินทอน 
5. โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน 
 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
1. ร่วมศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม 
   ประกอบการเรียนรู้เก่ียวกับเงิน 
   ด้วยความสนใจ ความตั้งใจเรียน 
   และการท างานกลุ่ม  
2. ตระหนักถึงความเชื่อม่ันใน 
   ตนเอง ในการร่วมศึกษาและ 
   ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการ   
   เรียนรู้เก่ียวกับเงิน  
3. มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
    
 

ทักษะ/กระบวนการ 
1. การสื่อสารเพื่ออธิบายความส าคัญ   
    ของเงิน 
2. สามารถน าเสนอเงิน 
3. การแสดงทักษะการใช้เทคโนโลยี 
    เพื่อการศึกษาเก่ียวกับเงิน                                                                                                                            
4. การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มา  
   ประยุกต์หรือเชื่อมโยงไปใช้ใน    
   ชีวิตจริง 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง เงินเหรียญและธนบัตร 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การแลกเงิน 
3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบอก การเขียน และการอ่านจ านวนเงิน 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การให้เงินพอดีกับราคาสินค้าและเงินทอน 
5. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน 
6. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 
7. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
8. แบบบันทึกผลการอภิปราย 

  9. บันทึกความรู้ 
 10. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 

 
 

เงิน 
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การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เงิน 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธป์ลายทางที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
1. บอกจ านวนเงินทั้งหมดจากเงินเหรียญและธนบัตร (ค 2.1 ป. 2/4) 
2. แก้ปัญหาเก่ียวกับการวัดความยาว การชั่ง การตวง และเงิน (ค 2.2 ป. 2/1) 
3. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา (ค 6.1 ป. 2/1) 
4. ใช้ความรู ้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง (ค 6.1 ป.2/2) 
5. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม (ค 6.1 ป. 2/3) 
6. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสือ่ความหมาย และการน าเสนอได้อย่าง 
   ถูกต้อง (ค 6.1 ป. 2/4) 
7. น าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงในการเรียนรู้ เน้ือหาต่าง ๆ ใน วิชาคณิตศาสตร์และเชื่อมโยง 
    คณิตศาสตร์กับวิชาอื่น (ค 6.1 ป. 2/5) 
8. มีความคิดสร้างสรรค ์(ค 6.1 ป. 2/6) 

ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
        เงินที่ใช้ในชีวิตประจ าวันมีทั้งเงินเหรียญและ
ธนบัตรซึ่งมีค่าต่างกันตามชนิดของเงิน  การใช้เงิน
เพื่อการซื้อขายแลกเปล่ียนสินค้า 

ค าถามส าคัญที่ท าให้เกิดความเข้าใจที่คงทน 
 
         นักเรียนสามารถวางแผนการใช้เงินในชีวิต 
จริงได้อย่างไร 

ความรู้ของนักเรียนที่น าไปสู่ความเข้าใจที่คงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า... 
1. เงินที่ใช้ในชีวิตประจ าวันมี 2 ประเภท คือ เงิน 
   เหรียญและธนบัตรมีค่าต่าง ๆ กัน ตามชนิดของ 
   เงินและมีหน่วยการวัดเป็น บาท กับ สตางค์ โดย 
   ที ่1 บาท = 100 สตางค์ 
2. เงินเหรียญและธนบัตรสามารถน ามาแลกเปล่ียน   
   กันได ้ซึ่งเงินที่แลกกันน้ันจะต้องมีค่าเท่ากัน 
3. จ านวนเงินต่าง ๆ น้ันสามารถเขียนให้อยู่ในรูป 
    สั้น ๆโดยการใช้จุดโดยตัวเลขที่อยู่หน้าจุดจะบอก 
   จ านวนเงินเป็นบาท ส่วนตัวเลขที่อยู่หลังจุดจะ  
   บอกจ านวนเป็นสตางค์ 
4. เงินเหรียญและธนบัตรใช้ในการซื้อขายสิ่งของ   

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่น าไปสู่ความเข้าใจ
ที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. สื่อสารเพื่ออธิบายความส าคญัของเงิน 
2. น าเสนอเงิน 
3. แสดงทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
   เก่ียวกับเงิน                                                                                                                            
4. การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์หรือ  
   เชื่อมโยงไปใช้ในชีวิตจริง 
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   สิ่งของมีค่าเท่าไร ผู้ซื้อจะต้องจ่ายเงินให้พอดีกับ 
   ราคาสิ่งของน้ัน แต่ถ้าผู้ซื้อให้ธนบัตรมีค่า 
   มากกว่าราคาสิ่งของ ผู้ขายจะคืนเงินให้ เงินที่คืน   
   ให้น้ันเรียกว่า เงินทอน 
5. การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เก่ียวกับเรื่อง  
  เงินใช้หลักการเช่นเดียวกันกับโจทย์ปัญหาทั่วไป 
  ว่าโจทย์ก าหนดอะไรให้บ้าง และต้องการให้หา   
  ค าตอบ อะไร ต้องมีทักษะในการตั้งบวกหรือตั้ง  
  ลบตัวเลขแทนจ านวนเงิน โดยตั้งจุดทศนิยมให้ 
  ตรงกัน 

 

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมี 
           ผลการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง เงินเหรียญและธนบัตร 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การแลกเงิน 
3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบอก การเขียน และการอ่านจ านวนเงิน 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การให้เงินพอดีกับราคาสินค้าและเงินทอน 
5. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน 
6. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 
7. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
8. แบบบันทึกผลการอภิปราย 

  9. บันทึกความรู้ 
 10. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 

2. วิธีการและเครือ่งมือประเมินผลการเรียนรู้ 

   2.1 วิธกีารประเมินผลการเรียนรู้ 
 1) การทดสอบ 
 2) การสนทนาซักถาม 
 3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
     รายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม 
 4) การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 5) การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

   2.2 เครือ่งมือประเมินผลการเรียนรู้ 
1) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
2) แบบบันทึกการสนทนาซักถาม 
3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
    รายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม 
4) แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 
5) แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
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3. ส่ิงที่มุ่งประเมิน 
     3.1 ความเขา้ใจ 6 ด้าน ได้แก่ การอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ใช้  
          ดัดแปลง และน าไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความส าคัญในความรู้สึกของผู้อื่น  
          และการรู้จักตนเอง 
     3.2 สมรรถนะส าคัญ เช่น ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต 
         และการใช้เทคโนโลยี 
     3.3 คุณลกัษณะอันพึงประสงค์ เช่น มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ เป็นอยู่พอเพียง รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์                
         รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ 
ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่   7                                                 เงิน                                                                    เวลา  
                                                                                                                                                       18 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  36 เงินเหรียญและธนบัตร 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  37 การแลกเงิน 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  38 การบอก การเขียน และการอ่านจ านวนเงิน 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  39 การให้เงินพอดีกับราคาสินค้าและเงินทอน 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  40 โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน 3 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่  7                 เงิน                                                                    เวลา 4 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 เงินที่ใช้ในชีวิตประจ าวันมี 2 ประเภท คือ เงินเหรียญและธนบัตรมีค่าต่าง ๆ กัน ตามชนิดของเงิน
และมีหน่วยการวัดเป็น บาท กับ สตางค์ โดยที่ 1 บาท = 100 สตางค์ 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
  ค 2.1 ป. 2/4, ค 2.2 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5, 
 ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  จ าแนกและบอกค่าของเงินเหรียญและธนบัตรได้ (K) 
 2.  ตอบค าถามและท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง (A 
 3. ใช้ความรู้เรื่องเงินไปแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ (P) 
 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ (K) 
วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 

1. ตรวจผลการท าแบบทดสอบก่อน – แบบทดสอบก่อนเรียน - 
  เรียน   
2. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    – แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผา่นเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ – แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
3. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ – ใบกิจกรรมที่ 1 เงินเหรียญและ    ผา่นเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 1 เงินเหรียญและ     ธนบัตร  
   ธนบัตร     
 
 
 

 36 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

เงินเหรียญและธนบัตร 
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน – แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   – แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ – ใบกิจกรรมที่ 1 เงินเหรียญและ    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 1 เงินเหรยีญและ     ธนบัตร  
   ธนบัตร     
2. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร – แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
3. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 1. เงินเหรียญ   2. ธนบัตร 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  อธิบายเกี่ยวกับลักษณะของเงินเหรียญและธนบัตรราคาต่าง ๆ  
 สังคมศึกษาฯ  ส ารวจเงินที่ใช้ในอดีตและเงินที่ใช้ในปัจจุบันจากพิพิธภัณฑ์หรือผู้รู้ 
 ศิลปะ  ออกแบบใบความรู้เรื่องเงินและธนบัตรโดยการฝนเหรียญหรือวาดภาพ

ได้อย่างสร้างสรรค ์
 ภาษาต่างประเทศ  อ่าน   เขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษและภาษาของกลุ่มสมาชิกประเทศใน

อาเซียน 10 ประเทศที่เกี่ยวกับเงินเหรียญและธนบัตรราคาต่าง ๆ 
 
 7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 
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   1.  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ เวลา 10 นาท ี
   2. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง มาเรียนคณิตศาสตร ์เพื่อเตรียมความพร้อม 

เพลงมาเรียนคณิตศาสตร์ 
   เน้ือร้อง...ราตร ีรุ่งทวีชัย                ท านอง...สามสิบยังแจ๋ว 
     ชั่วโมงน้ีมาเรียน  หนูจงพากเพียร เรียนวิชาคณิตฯ 
    หนูอย่าเพิ่ง เบือนบิดคณิตศาสตร์ก็มีเรื่องแจ๋ว 
    มาร่วมมาร้องเพลงกันเพื่อความมุ่งม่ัน มาร้องกันเจื้อยแจ้ว 
    คณิตศาสตร์เพริดแพร้ว ได้เรียนแล้วช่วยสร้างปัญญา 
   3. นักเรียนร่วมกิจกรรมฝนเหรียญ โดยให้นักเรียนฝนเงินเหรียญของไทยลงบน

กระดาษขนาด A4 ด้วยดินสอด าทั้งด้านหน้าและด้านหลัง พร้อมทั้งเขียนลักษณะ
ของเหรียญชนิดต่าง ๆ เช่น เหรียญยี่สิบห้าสตางค์ และเหรียญห้าสิบสตางค์ มีสีทอง 
เหรียญบาทและเหรียญห้าบาทมีสีเงิน ส่วนเหรียญสิบบาท มีสีทองอยู่วงในและ
ขอบนอกเป็นสีเงิน เป็นต้น 

 ขั้นที่ 2  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1. น าเงินเหรียญและธนบัตรของไทยท่ีใช้อยู่ในปัจจุบันทุกชนิดมาให้นักเรียนดู เพื่อจะ
ได้ร่วมกันอภิปรายถึงชื่อและลักษณะต่าง ๆ ที่เหมือนและแตกต่างกัน ตลอดจนค่า
ของเงินเหรียญและธนบัตรแต่ละชนิด 

   2.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนเขียนชื่อเงินเหรียญหรือ
ธนบัตรและค่าของเงินตามที่ครูหยิบให้ดู ผลัดกันออกมาเขียนจนครบทุกคนใน
กลุ่ม กลุ่มใดตอบถูกต้องมากที่สุดเป็นผู้ชนะ 

   3. ครูมอบหมายให้นักเรียนแต่ละคนวัดขนาดของเส้นผ่านศูนย์กลางของเหรียญต่าง ๆ 
หน่วยเป็นมิลลิเมตร แล้วฝนเหรียญลงบนกระดาษ ขนาด A4 และจัดท าใบความรู้
แสดง ราคาและขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางเป็นมิลลิเมตร ดังตัวอย่าง 
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เงินเหรียญของไทย ราคา 
ขนาดของเส้นผ่านศูนย์กลาง 

(มิลลิเมตร) 

      
25 สตางค์ 16 

     
50 สตางค์ 18 

    
1 บาท 20 

  
5 บาท 24 

 
10 บาท 26 

 
   4.  ครูมอบหมายให้นักเรียนแต่ละคนวัดขนาดของธนบัตรที่ใช้อยู่ปัจจุบัน 2 ใบ ว่ามี 
                                 ขนาดกว้างและขนาดยาวเท่าไร พร้อมทั้งอธิบายเกี่ยวกับลักษณะสีและข้อสังเกต 
                                 ต่าง ๆ บนธนบัตรแล้วน าเสนอหน้าชั้นเรียนและเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน 

5.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน ในหนังสือเรียนสาระการ 
     เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  6.  นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 1 เงินเหรียญและธนบัตร ในหนังสือเรียนสาระ 
                       การเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                       ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

   1.  ศึกษาลักษณะและค่าของเงินเหรียญและธนบัตรชนิดต่าง ๆ  
   2.  ฝึกดูเงินเหรียญและธนบัตรและสามารถบอกค่าของเงินได้ 

      ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1.  จ าแนกและบอกค่าของเงินเหรียญและธนบัตรได้ 
   2.  เล่นเกมคณิตศาสตร์ที่ใช้ความรู้เกี่ยวกับเงินเหรียญและธนบัตร 
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   3.  สะสมเงินเหรียญและธนบัตรของกลุ่มสมาชิกประเทศในอาเซียน 10 ประเทศ 
เพื่อประโยชน์ต่อการศึกษาและเป็นที่ระลึก 

      ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    เงิน เป็นสิ่งที่ใช้ในการซื้อขายแลกเปลี่ยนสิ่งของหรือสินค้า เงินของไทยที่ใช้ใน
ปัจจุบัน แบ่งออกเป็น 2 ชนิด ได้แก่ เงินเหรียญกับธนบัตร มีรูปร่างลักษณะและมีค่า
ต่างกัน 

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. นักเรียนจัดท าแผนภูมิโดยใช้เงินที่ถ่ายเอกสารลงบนกระดาษ 
 2. นักเรียนจัดท าแผนภูมิขนาดของเงินเหรียญโดยการขีดเส้นผ่านศูนย์กลางของเงินเหรียญชนิด 
                  ต่าง ๆ  
 3. นักเรียนจัดท าแผนภูมิขนาดของธนบัตรโดยการวัดความกว้าง ความยาวของธนบัตรแต่ละ 
                  ราคา 
 
9 สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ธนบัตร 
 2. เงินเหรียญ 
 3. เกมคณิตศาสตร์ 
 4.    หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ    
                  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
           5.   ใบกิจกรรมที่ 1 เงินเหรียญและธนบัตร ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/          
                 สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
                 จ ากัด) 
       แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. แผนภาพเงินเหรียญและธนบัตร 
 2. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 3. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาต ิผู้รู้ด้านคณิตศาสตร ์
 4.  อินเทอร์เน็ต เก่ียวกับเงิน 
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 
                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                      ผู้สอน/แทน 
                                                                                                          (ลงชื่อ)  

 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 2 36 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                      ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่  7                 เงิน                                                                        เวลา 4 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 เงินเหรียญและธนบัตรสามารถน ามาแลกเปลี่ยนกันได้ ซึ่งเงินที่แลกกันน้ันจะต้องมีค่าเท่ากัน 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
 ค 2.1 ป. 2/4, ค 2.2 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5,  
ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  รวมเงิน เปรียบเทียบค่าของเงินและแลกเงินได้ (K) 
 2.  ท างานสะอาด เรียบร้อย ตามล าดับขั้นตอนตามค าแนะน าของผู้สอน (A) 
 3.  น าความรู้เรื่องเงินไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ (P) 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 
วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 

1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  แนะและการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่  2 การแลกเงิน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่  2 การแลกเงิน   
  
ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลีย่ 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   

 37 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

การแลกเงิน 
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ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่  2 การแลกเงิน     ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  กิจกรรมที่  2 การแลกเงิน   
 
5  สาระการเรียนรู้ 
 การแลกเงิน 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  เล่าประสบการณ์การใช้จ่ายเงินและการแลกเงิน 
 สังคมศึกษาฯ  รวบรวมข้อมูลการใช้จ่ายเงินของสมาชิกในครอบครัว 
 สุขศึกษาฯ  เล่นเกมทายราคาของเล่น อุปกรณ์กีฬาทีมีอยู่ 
 ศิลปะ  ท าสมุดภาพเงินไทยและเงินของกลุ่มสมาชิกประเทศในอาเซียน  
                                                   10 ประเทศ 
 การงานอาชีพฯ  ประดิษฐ์เงินเหรียญจ าลองและธนบัตรจ าลองจากเศษวัสดุเหลือใช้ 
 
7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง รวมเงิน เพื่อเตรียมความพร้อมของนักเรียน 
เพลงรวมเงิน 

   เน้ือร้อง...ราตร ี รุ่งทวีชัย      ท านอง...เพลงช้าง 
     เงิน เงิน เงิน พวกเรามารวมเงินกันเถิด 
    รวมแล้วได้เท่าไร รีบตอบเร็วไว ให้ชัดเจน (ซ้ า) 
    รวมได้ รวมเป็นแน่เอย 
                             2.    นักเรียนช่วยกันพิจารณาข้อความด้านล่าง และให้นักเรียนหาค าตอบด้วยวิธีการ 

     ต่าง ๆ เช่น ใช้เงินเหรียญและธนบัตรจริง วาดภาพแสดงการกระจายเงิน เป็นต้น 
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ขั้นที่ 2  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1.  นักเรียนสังเกตธนบัตรใบละ 50 บาท ครูสมมติเหตุการณ์ว่าถ้าอยากแลกธนบัตรใบ
น้ีให้เป็นเหรียญห้าบาท จะได้ก่ีเหรียญ หรือให้เป็นเหรียญสิบบาท จะได้ก่ีเหรียญ 
ครูขออาสาสมัครออกมาเขียนค าตอบ และอธิบายให้เพื่อนฟัง ครูแนะน าว่าอาจใช้
เหรียญจริงช่วยในการคิดแต่ถ้าไม่มีเหรียญจริง ใช้วิธีการนับเพิ่มครั้งละ 5, 10 ก็จะ
ได้ค าตอบ โดยครูแสดงบนเส้นจ านวนและวาดภาพแสดงการกระจายเงิน ดัง
ตัวอย่าง 

 
 

  
                                                       วิธีการนับเพิ่มครั้งละ 5 
 
 
 
                                                                       วิธีการนับเพิ่มครั้งละ 10 
 
                             2. นักเรียนช่วยกันหาค าตอบว่าธนบัตรใบละ 500 บาท ถ้าแลกเป็นธนบัตรใบละ 100 

จะได้ก่ีใบ ถ้าแลกเป็นธนบัตรใบละ 50 บาท จะได้ก่ีใบ ถ้าแลกเป็นธนบัตรใบละ 20 
บาท จะได้กี่ใบ ถ้าแลกเงินเหรียญ 10 บาท จะได้ก่ีเหรียญ ถ้าแลกเป็นเหรียญ 5 บาท 
จะได้ก่ีเหรียญ และถ้าแลกเป็นเหรียญ 1 บาท จะได้ก่ีเหรียญ โดยวาดภาพแสดงการ
กระจายเงินและเขียนเป็นแผนภูมิ ดังตัวอย่าง 

ศิริโสดำมีเงินอยู่ในกระเป๋ำ 50 บำท ซึ่งในกระเป๋ำ
น้ันไม่มีธนบัตรใบละสิบบำท ไม่มีเหรียญสลึง 
เหรียญสองสลึง เหรียญบำท และเหรียญสิบบำท 
นักเรียนคิดว่า ธิดามีเงินชนิดใดบ้างอยู่ในกระเป๋า 
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   3.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ช่วยกันสมมติเหตุการณ์การแลกเงิน เช่น ถ้า
ต้องการแลกธนบัตรใบละ 500 บาท โดยต้องการให้มีธนบัตรใบละ 100 บาท 
ธนบัตรใบละ 20 บาท เหรียญ 10 บาท เหรียญ 5 บาท และเหรียญ 1 บาท คละกันไป 
จะได้ธนบัตร และเหรียญอย่างละเท่าไรให้น าเสนอในรูปแผนภูมิหรือวาดภาพ
แสดงการกระจายของเงิน 

   4.  ครูมอบหมายงานให้นักเรียนวาดภาพแสดงการกระจายของธนบัตรใบละ 100 โดย
ให้มีเหรียญและธนบัตรคละกันไป จากน้ันออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อน ๆ 
และครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วจัดเก็บลงแฟ้มสะสมผลงาน 

5.   ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการแลกเงิน ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน 
      คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
      (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
6. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมท่ี 2 การแลกเงิน ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้ 
     พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
     (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

   1.  ทดลองแลกเงินเหรียญและธนบัตรจ าลองระหว่างเงินเหรียญกับเงินเหรียญ ธนบัตร
กับธนบัตรและเงินเหรียญกับธนบัตรแบบต่าง ๆ 

   2.  นักเรียนน าเงินเหรียญและธนบัตรจ าลองมารวมกันแล้วทดลองแลกเงิน 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1.  แ ก้ไขสถานการณ์ เ ก่ียว กับเ งินและการแลกเ งินที่พบเห็นและปฏิบัติ ใน
ชีวิตประจ าวัน 

   2.  แบ่งเงินโดยใช้ความรู้เรื่องการแลกเงินช่วยในการตัดสินใจได้ 

 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การแลกเงินค่าของเงินทั้งเงินเหรียญและธนบัตรจะต้องมีค่าเท่า ๆ กัน สามารถ
แลกเงินเหรียญกับเงินเหรียญ ธนบัตรกับธนบัตรหรือเงินเหรียญแลกกับธนบัตรได้ 

 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. จับคู่จ านวนเงินกับราคาสิ่งของที่มีค่าเท่ากัน 
 2. วาดภาพแสดงการกระจายของเงินที่น ามาแลกเปล่ียนกับจ านวนเงินที่ก าหนดให้ 
 3. เขียนและวิเคราะห์สถานการณ์เก่ียวกับการแลกเงินได้อย่างสมเหตุสมผล 
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9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. แผนภาพเงินเหรียญและธนบัตร 
 2. เกมคณิตศาสตร์ 

 3. ใบกิจกรรมที่ 2 การแลกเงิน ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร ์สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

4.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

        แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 2. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาต ิผู้รู้ด้านคณิตศาสตร ์
 3.  อินเทอร์เน็ต เก่ียวกับเงิน 
 

 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                     ผู้สอน/แทน 
                                                                                                           (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                         ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่  7                 เงิน                                                                           เวลา 4 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 จ านวนเงินต่าง ๆ น้ันสามารถเขียนให้อยู่ในรูปสั้น ๆ โดยการใช้จุดโดยตัวเลขที่อยู่หน้าจุดจะบอก
จ านวนเงินเป็นบาท ส่วนตัวเลขที่อยู่หลังจุดจะบอกจ านวนเป็นสตางค์ 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
  ค 2.1 ป. 2/4, ค 2.2 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5,  
ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  อ่านและเขียนจ านวนเงินโดยใช้จุดได้ (K) 
 2.  สนใจเรียน เต็มใจท างานและเรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความสุข (A) 
 3.  น าความรู้เรื่องเงินไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ (P) 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑเ์ฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 3 การบอกจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 3 การบอกจ านวน   เงินทั้งหมดและใบกิจกรรมที่ 4  
   เงินทั้งหมดและใบกิจกรรมที่ 4   การเปรียบจ านวนเงิน  
   การเปรียบจ านวนเงิน     
  
 
 
 
 

การบอก การเขียน และการอา่นจ านวนเงิน 

 
38 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 3 การบอกจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 3 การบอกจ านวน   เงินทั้งหมดและใบกิจกรรมที่ 4  
   เงินทั้งหมดและใบกิจกรรมที่ 4   การเปรียบจ านวนเงิน  
   การเปรียบจ านวนเงิน     
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 การบอก การเขียนและการอ่านจ านวนเงิน 
6 แนวทางบูรณาการ 
  ภาษาไทย  อ่านและเขียนจ านวนเงินต่าง ๆ โดยการใช้จุด 
 สังคมศึกษาฯ  รวบรวมข้อมูลการใช้จ่ายเงินของสมาชิกในครอบครัว 
 ศิลปะ  พิมพ์ภาพโดยใช้เหรียญเป็นแม่พิมพ์ 
 ภาษาต่างประเทศ  อ่านและเขียนค่าของจ านวนต่าง ๆโดยใช้จุด  
 
 7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1.  นักเรียนช่วยกันร้องเพลง รวมเงิน เพื่อเตรียมความพร้อมของนักเรียน 
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เพลงรวมเงิน 

    เน้ือร้อง...ราตร ี รุ่งทวีชัย      ท านอง...เพลงช้าง 
      เงิน เงิน เงิน พวกเรามารวมเงินกันเถิด 
    รวมแล้วได้เท่าไร รีบตอบเร็วไว ให้ชัดเจน (ซ้ า) 
    รวมได้ รวมเป็นแน่เอย 
   2.  นักเรียนบอกค่าของเงินเหรียญละธนบัตร โดยครูชูภาพเงิน เหรียญจ าลอง และ

ธนบัตรจ าลองให้ตอบเป็นรายบุคคลหรือพร้อมกัน โดยสังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียน 

   3.  นักเรียนแต่ละคนทบทวน การแลกเงินเหรียญชนิดต่าง ๆ และช่วยกันสรุปเขียนเป็น 
แผนภาพการกระจายเงินเหรียญ เช่น 

 ขั้นที่ 2  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน น าเงินเหรียญ และธนบัตรจ าลองแต่ละชนิดมา
รวมกัน และให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันหาวิธีบอกจ านวนเงินเหรียญและธนบัตร
จ าลองแต่ละชนิดที่น ามารวมกัน ร่วมกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปว่า ถ้าอยากทราบว่า
เงินจ านวนน้ีมีเท่าไร ให้นับเงินเหล่าน้ัน โดยครูอธิบายว่าการนับเงินไม่เหมือนกับ
การนับสิ่งของ เพราะการนับเงินจะต้องแยกชนิดของเงินและรู้ค่าของเงินแต่ละชนิด 
โดยนับเงินแต่ละชนิดว่ามีเท่าไร แล้วเปลี่ยนให้มีหน่วยเป็นบาทแล้วน าจ านวนเงิน
ของแต่ละชนิดมารวมกัน 

   2.  นักเรียนกลุ่มเดิมน าจ านวนเงินแต่ละชนิดมารวมกัน เช่น มีธนบัตรใบละ 100 บาท 
5 ใบ (500 บาท) ธนบัตรใบละ 50 บาท 3 ใบ (150 บาท) ธนบัตรใบละ 20 บาท 2 ใบ 
(40 บาท) เหรียญสิบ 3 เหรียญ (30 บาท) เหรียญ 5 บาท 1 เหรียญ (5 บาท)  
เหรียญ 1 บาท 4 เหรียญ (4 บาท) และเหรียญ 50 สตางค์ 4 เหรียญ (2 บาท) จากน้ัน
น าจ านวนเงินทั้งหมดมารวมกันได้ (500 + 150 + 40 + 30 + 5 + 4 + 2 = 731)         ครูยกตัวอย่าง
เพิ่มเติมอีก 2–3 ตัวอย่าง จนนักเรียนสามารถนับเงินและรวมเงินได้อย่างคล่องแคล่ว 

   3. นักเรียนแต่ละคนหยิบเงินของตนเองและอ่านให้เพื่อนฟังว่าตนเองมีเงินอยู่เท่าไร จากน้ันครู
ขออาสาสมัครหน่ึงคนออกมาเขียนจ านวนเงินที่ตนเองมีบนกระดานด า โดยครูให้
เพิ่มอีก 50 สตางค์ ครูถามนักเรียนอาสาสมัครและนักเรียนในชั้นว่า จะเขียนจ านวน
เงินที่อาสาสมัครมีได้อย่างไร นักเรียนร่วมกันอภิปรายโดยครูแนะน าเพิ่มเติมว่า การ
เขียนจ านวนเงินใช้หน่วยเป็นบาท จ านวนเงินที่มีเศษเป็นสตางค์ เขียนโดยใช้จุดได้ 
โดยตัวเลขที่อยู่หน้าจุดจะบอกจ านวนเงินบาท ส่วนตัวเลขที่อยู่หลังจุดจะบอก
จ านวนเงินเป็นสตางค์ เช่น เงินจ านวน 25 บาท 50 สตางค์ เขียนโดยใช้จุดจะได้ 
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25.50 บาท อ่านว่า ยี่สิบห้าบาทห้าสิบสตางค์ จากน้ันครูยกตัวอย่างจ านวนเงิน
โดยใช้เงินของจริงหรือเงินเหรียญ และธนบัตรจ าลอง ให้นักเรียนอ่านจ านวนเงิน
หลาย ๆ ครั้ง และเขียนจ านวนเงินโดยใช้จุดได้อย่างคล่องแคล่วม่ันใจ 

   4.  ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละคนวาดรูปเงิน หรือถ่ายเอกสารเงินจ านวนหน่ึง 
โดยให้มีเงินเหรียญและธนบัตรแต่ละชนิดคละกัน แล้วเขียนบอกจ านวนเงิน การ
เขียนโดยใช้จุดและการอ่านจ านวนเงิน ให้ครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วจัดเก็บลงแฟ้มสะสม
ผลงาน 

5.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการบอกจ านวนเงินทั้งหมดและการเปรียบจ านวนเงิน ใน 
     หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  
     สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

                            6.  นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 3 การบอกจ านวนเงินทั้งหมด และใบกิจกรรมที่ 4   
    การเปรียบจ านวนเงิน ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการ 
    เรียนรู้  คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนา 
    พานิช จ ากัด)     

 
ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน  
   1.  ทบทวนค่าของเงิน การแลกเงิน และการรวมจ านวนเงิน 
   2.  ฝึกอ่านจ านวนเงินจ านวนต่าง ๆ ที่มีจุด 
   3.  ฝึกเขียนค่าของเงินจ านวนต่าง ๆ โดยใช้จุด 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1.  บอกค่าของจ านวนเงินที่ก าหนดได้       
                             2.  บอกค่าของสินค้าจากป้ายราคา 
                             3.  การซื้อสินค้าและการบริการในชีวิตประจ าวัน 

 ขั้นที่ 5   สรุปควำมคิดรวบยอด 

    ค่าของเงินทั้งหมดหาได้จากการน าค่าของเงินแต่ละชนิดที่มีอยู่มารวมกัน 
สามารถเขียนแทนจ านวนทั้งหมดได้ โดยใช้จุดตัวเลขหน้าจุดเป็นจ านวนมาก ตัวเลข
หลังจุดเป็นสตางค์ และอ่านตามจ านวนบาทและสตางค์นั้น 

 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 เล่นเกมจับคู่ โดยแจกบัตรค าจ านวนเงินที่เป็นบาท สตางค์ กับบัตรค าจ านวนเงินที่ใช้จุดทศนิยม 
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9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. แผนภาพเงินเหรียญและธนบัตร 
 2. สิ่งของที่นับได้ 
 3. เกมคณิตศาสตร์ 
           4.   ใบกิจกรรมที่ 3 การบอกจ านวนเงินทั้งหมด และใบกิจกรรมที่ 4 การเปรียบจ านวนเงิน ใน 
                 หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

5.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

        แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 2. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาต ิผู้รู้ด้านคณิตศาสตร ์
 3.  อินเทอร์เน็ต เก่ียวกับเงิน 

 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 
                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                   ผู้สอน/แทน 
                                                                                                      (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่  7                 เงิน                                                                    เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 เงินเหรียญและธนบัตรใช้ในการซื้อขายสิ่งของ สิ่งของมีค่าเท่าไร ผู้ซื้อจะต้องจ่ายเงินให้พอดีกับ
ราคาสิ่งของน้ัน แต่ถ้าผู้ซื้อให้ธนบัตรมีค่ามากกว่าราคาสิ่งของ ผู้ขายจะคืนเงินให้ เงินที่คืนให้น้ันเรียกว่า 
เงินทอน 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
 ค 2.1 ป. 2/4, ค 2.2 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5,  
ค 6.1 ป. 2/6 
 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เลือกซื้อสินค้าให้พอดีกับราคาสิ่งของ หรือตรวจสอบการทอนเงินจากการซื้อสินค้าได้ (K) 
 2.  ตรวจสอบงานของตนเอง และเลือกท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ จากหนังสือเล่มอื่น ๆ (A) 
 3.  มีความคิดใหม่ ๆ ในการท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ (P) 
 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 5  มีเงินทอนหรือไม่    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 5 มีเงินทอนหรือไม่     
        
  
 

การให้เงินพอดีกับราคาสินค้าและเงินทอน 
 

39 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 5 มีเงินทอนหรือไม่    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที ่5 มีเงินทอนหรือไม่     
 
5  สาระการเรียนรู้ 
 1.  การใช้เงินพอดีกับราคาสิ่งของ 2.  เงินทอน 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  เขียนอธิบายแสดงการให้เงินพอดีกับราคาสิ่งของและเกี่ยวกับเงินทอน 
 สังคมศึกษาฯ  การใช้จ่ายเงินและการตรวจสอบการใช้จ่ายจากเงินทอนที่ได้รับ 
 ศิลปะ  วาดภาพหรือตัดรูปจากใบโฆษณาแล้วตกแต่งเป็นใบความรู้ได้อย่าง

สร้างสรรค ์
 ภาษาอังกฤษ  สนทนาภาษาอังกฤษเก่ียวกับการทอนเงินได้อย่างม่ันใจ 
 สุขศึกษาฯ  เล่นสมมติการขายของ 
 
7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 2 48 

   1.  นักเรียนช่วยกันร้องเพลง รวมเงิน เพื่อเตรียมความพร้อมของนักเรียน 
เพลงรวมเงิน 

     เน้ือร้อง...ราตร ี รุ่งทวีชัย      ท านอง...เพลงช้าง 
       เงิน เงิน เงิน พวกเรามารวมเงินกันเถิด 

    รวมแล้วได้เท่าไร รีบตอบเร็วไว ให้ชัดเจน (ซ้ า) 
     รวมได้ รวมเป็นแน่เอย 
5 นักเรียนช่วยกันพิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ีแล้วช่วยกันหาค าตอบโดยครูสุ่มนักเรียนออกมาอธิบาย

ให้เพื่อน ๆ ฟัง เพื่อนในชั้นเรียนช่วยตรวจสอบความถูกต้อง 
           
 
 
 
                       

 ขั้นที่ 2  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันตัดรูปภาพสินค้า และราคาจากแผ่นพับ
หรือใบโฆษณาสินค้าต่าง ๆ แล้วช่วยกันวาดรูปเงินหรือเขียนแผนภาพการรวมเงิน
ให้พอดีและมีความหลากหลายของเงินเหรียญและธนบัตร จากน้ันส่งตัวแทน
ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน แล้วจัดแสดงผลงานของแต่ละกลุ่มที่ป้ายนิเทศ 

   2.  นักเรียนแต่ละคนตัดรูปสินค้าที่มีราคาก ากับ จ านวน 5 รูป แล้วติดลงบนกระดาษ
ขนาด A4 แล้วเขียนค าอธิบายเกี่ยวกับจ านวนเงินให้พอดีกับราคาสินค้าดังตัวอย่าง 

 

 
175 บาท 

ซื้อกระเป๋านักเรียน 
ให้เงินเป็นธนบัตรใบละหน่ึงร้อยบาทจ านวน 1 ใบ 
ให้เงินเป็นธนบัตรใบละห้าสิบบาทจ านวน 1 ใบ 
ให้เงินเป็นธนบัตรใบละยี่สิบบาทจ านวน 2 ใบ 
และเหรียญห้าบาทอีก  1 เหรียญ 

 
          3. นักเรียนกลุ่มเดิมช่วยกันหาสินค้าจากใบโฆษณาสินค้าที่มีราคาไม่เกิน 100 บาท 

แล้วให้นักเรียนช่วยกันหาเงินทอนจากการซื้อสินค้า โดยน ารปูภาพสินค้ามาติดลง
บนกระดาษ 
ขนาด A4 แล้วเขียนค าอธิบายจ านวน 5 รูป ดังตัวอย่าง 

 

       นพพรจะไปซื้อผลไม้ที่ตลาดแห่งหน่ึงเขามีธนบัตรใบละ 20 บาท 3 ใบ  เหรียญ 10 บาท  
2   เหรียญ เหรียญ 5 บาท 3  เหรียญ เหรียญ 1 บาท อีก 8  เหรียญ เขาต้องการแอปเปิลลูกละ  
10 บาท 4 ลูก แตงโมลูกละ 15 บาท 3 ลูก กระท้อนลูกละ 8 บาท 2 ลูก นพพรจะเหลือเงินเท่าไร                                                        
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79 บาท 

 
ซื้อตุ๊กตาแมวราคา 79 บาท ให้เงิน 100 บาท  
จะได้รับเงินทอน 21 บาท 

 

 
   4.  ครูมอบหมายให้นักเรียนแต่ละคนตัดรูปสินค้าราคาไม่เกิน 100 บาท จ านวน 5 รูป 

ติดลงบนกระดาษขนาด A4 แล้วตอบค าถามดังต่อไปน้ี 
    1) มีเงิน 200 บาท สามารถซ้ืออะไรได้บ้างและได้รับเงินทอนเท่าไร 
    2) มีเงิน 300 บาท สามารถซ้ืออะไรได้บ้างและได้รับเงินทอนเท่าไร 
    3) มีเงิน 400 บาท สามารถซ้ืออะไรได้บ้างและได้รับเงินทอนเท่าไร 
    4) ถ้าต้องการซื้อสินค้าทั้ง 5 ชนิดจะต้องจ่ายเงินทั้งหมดเท่าไร 
    5) ถ้าต้องการซื้อสินค้าทั้ง 5 ชนิด โดยจ่ายเงินเป็นธนบัตรใบละ 500 บาท จะได้รับ

เงินทอนเท่าไร จากน้ันออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียนเพื่อน ๆ ช่วยตรวจสอบ
ความถูกต้องแล้วเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน 

5.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการให้เงินพอดีกับราคาสิ่งของ ในหนังสือเรียนสาระการ 
       เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น   
      ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
6.   นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 5 มีเงินทอนหรือไม่ ในหนังสือเรียนสาระการ 
     เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษา 
     ปีที ่2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน  

   1. ทบทวนการรวมเงิน 
   2. การใช้เงินซื้อสิ่งของต่าง ๆ ให้พอดีกับราคาสิ่งของ 
   3. แสดงบทบาทสมมุติในการซื้อขายสินค้า 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1.  เลือกซื้อสินค้าให้พอดีกับเงินที่มีอยู่ 
   2.  ตรวจสอบเงินทอนหลังจากซื้อสินค้าครบตามที่ต้องการ 
   3. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการให้เงินพอดีกับราคาและเงินทอน 
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 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การให้เงินพอดีกับราคาสิ่งของ คือ การรวมเงินที่มีอยู่ให้พอดีกับราคาสิ่งของที่
จะซื้อ ถ้าไม่สามารถให้เงินพอดีกับราคาสิ่งของ โดยเงินที่มีมากกว่าสิ่งของน้ัน ผู้ขายจะ
ทอนเงินคืนในส่วนที่มากกว่าให้ 

8  กิจกรรมเสนอแนะ 
  สร้างสถานการณ์จ าลองให้มีการซื้อ–ขาย ของก าหนดราคาสิ่งของ จ านวนเงินที่ผู้ซื้อมี จ านวนเงิน
ที่ผู้ขายมี เป็นสถานการณ์ที่ต้องมีการทอนเงินมาก ๆ  
9 ส่ือการเรียนรู้ 
 1. ตารางสูตรคูณ 
 2. ภาพแสดงการคูณ 
 3. เกมคณิตศาสตร์ 
            4.   ใบกิจกรรมที่ 5 มีเงินทอนหรือไม่ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการ 
                 เรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 5.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
      ประถมศึกษาปีที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 2. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาต ิผู้รู้ด้านคณิตศาสตร ์
 3.  อินเทอร์เน็ต เก่ียวกับเงิน 
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัตติามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                    ผู้สอน/แทน 
                                                                                                       (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่  7                 เงิน                                                                    เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เก่ียวกับเรื่องเงินใช้หลักการเช่นเดียวกันกับโจทย์ปัญหาทั่วไป
ว่าโจทย์ก าหนดอะไรให้บ้าง และต้องการให้หาค าตอบอะไร ต้องมีทักษะในการตั้งบวกหรือตั้งลบตัวเลข
แทนจ านวนเงิน โดยตั้งจุดทศนิยมให้ตรงกัน 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
 ค 2.1 ป. 2/4, ค 2.2 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5,  
ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. วิเคราะห์สถานการณ์ที่เก่ียวข้องกับเงิน และหาค าตอบได้ (K) 
 2.  ตอบค าถาม และท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง (A) 
 3. ใช้ความรู้เรื่องเงินไปแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ ( P) 
4  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่  6 ช่วยคิดปัญหา    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ใบกิจกรรมที่ 6 ช่วยคิดปัญหา   เก่ียวกับเงิน  
   เก่ียวกับเงิน    
3.ตรวจผลการท าแบบทดสอบวัด - แบบทดสอบวัด ความรู้ประจ า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 75% 
   ความรู้ประจ าหน่วย   หน่วย  
4. การท าแบบทดสอบหลังเรียน - แบบทดสอบหลังเรียน      ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 50% 
 
 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน 

 
40 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้  การ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ประเมินแฟ้มสะสมผลงาน - แบบบันทึกความคิดเห็นเก่ียว    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กับการประเมินชิ้นงานในแฟ้ม  
   สะสมผลงาน  
 - แบบประเมินแฟ้มสะสมผล    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ผล  
4. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่  6 ช่วยคิดปัญหา    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 6 ช่วยคิดปัญหา   เก่ียวกับเงิน  
   เก่ียวกับเงิน   
5 สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  แต่งโจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงินจากใบโฆษณาสินค้า หรือประสบการณ์ใน

ชีวิตประจ าวัน 
 สังคมศึกษาฯ  ตรวจสอบการใช้เงินของตนเองและครอบครัว 
 สุขศึกษาฯ  แข่งขันกันแต่งโจทย์ปัญหาจากใบโฆษณาสินค้า และประสบการณ์ใน

ชีวิตประจ าวัน 
 ภาษาต่างประเทศ  ตอบค าถามจากโจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงินเป็นภาษาอังกฤษได้ 
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7  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1.  นักเรียนจับคู่กันพิจารณารายการซื้อของแล้วตั้งค าถาม โดยก าหนดจ านวนเงินที่ผู้
ซื้อมี โดยราคาสินค้าของร้านค้าแห่งหน่ึงดังน้ี อมยิ้มอันละ 5 บาท สมุดเล่มละ 15 
บาท พู่กันด้ามละ 20 บาท หนังสือการ์ตูนเล่มละ 25 บาท สีไม้กล่องละ 15 บาท 
ดินสอแท่งละ 5 บาท 

รายการซื้อของ 
หนังสือการ์ตูน 1 เล่ม 
ดินสอ  2 แท่ง 
พู่กัน  2 ด้าม 
อมยิ้ม  5 อัน 
สมุด  3 เล่ม 

    สีไม้  1 กล่อง 
   2.  นักเรียนแต่ละคู่ออกมาเขียนค าถามบนกระดานด า แล้วแสดงวิธีการหาค าตอบให้

เพื่อนและครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 

 ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันตัดภาพจากใบโฆษณาสินค้าต่าง ๆ ที่มีราคา
ก ากับมาทีละคู่แล้วตั้งค าถาม วิเคราะห์โจทย์ และแสดงวิธีการหาค าตอบจ านวน 5 ข้อ 
แล้วส่งตัวแทนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน จัดแสดงผลงานของแต่ละกลุ่มที่ป้าย
นิเทศ 

    ตัวอย่าง วิชัยซื้อน้ ายาล้างจานขวดละ 42 บาท 50 สตางค์ ซื้อข้าวสารถุงละ 125 
บาท 50 สตางค์ วิชัยต้องจ่ายเงินทั้งหมดเท่าไร 

    วิเคราะห์โจทย์ สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ น้ ายาล้างจานขวดละ 42 บาท 50 สตางค์ 
       ข้าวสารถุงละ 125 บาท 50 สตางค์ 
      สิ่งที่โจทย์ถาม วิชัยต้องจ่ายเงินทั้งหมดเท่าไร 
      วิธีหาค าตอบ วิธีบวก (+) 
      ประโยคสัญลักษณ์ 42.50 + 125.50 =  
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    วิธีท า น้ ายาล้างจานขวดละ 42.50  บาท 
     ข้าวสารถงุละ 125.50  บาท 
     วิชัยจะต้องจ่ายเงินทั้งหมด 178.00  บาท 
     ตอบ  ๑๗๘ บาท 
   2.  นักเรียนกลุ่มเดิมอ่านนิทานดังกล่าวแล้วแต่งโจทย์ปัญหาจากน้ันวิเคราะห์โจทย์

ปัญหาและแสดงวิธีท าโดยส่งตัวแทนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   3. ครูมอบหมายให้นักเรียนแต่ละคนแต่งนิทาน หรือเขียนเล่าประสบการณ์เก่ียวกับ

เงิน แล้วแต่งประโจทย์ปัญหาจากนิทานหรือประสบการณ์ของนักเรียน พร้อมกับ
วิเคราะห์โจทย์แล้วแสดงวิธีท า 

4.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาโจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงิน ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้ 
     พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
     (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
5.   นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 6 ช่วยคิดปัญหาเก่ียวกับเงิน ในหนังสือเรียน   
     สาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

   1.  ทบทวนการวิเคราะห์โจทย์ด้วยเพลงโจทย์ปัญหา 
   2.  ฝึกแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงินจากใบโฆษณาสินค้าต่าง ๆ ซึ่งพบได้จากแหล่งข้อมูล

ของกลุ่มประเทศสมาชิกในอาเซียน 10 ประเทศ 
   3.  ฝึกแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน จากสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันที่เกี่ยวข้อง

กับกลุ่มประเทศสมาชิกในอาเซียน 10 ประเทศ 

+ 

วันเกิดคุณแม่ 
       บิ๊กกับบีมซื้อกระปุกออมสินมาคนละกระปุก บิ๊กและบีมเก็บเงินหยอดกระปุกทุก
วัน เช้าวันหน่ึงบิ๊กจึงช่วยบีมเปิดกระปุกออมสิน เพื่อจะได้รู้ว่าตนเองและน้องเก็บเงิน
ได้เท่าไร เม่ือเปิดกระปุกบิ๊กเก็บเงินได้ 125.50 บาท บีมเก็บเงินได้ 200.50 บาท บิ๊ก
และบีมน าเงินมารวมกัน แล้วน าไปฝากธนาคาร วันต่อมาบิ๊กจ าไดว่้าพรุ่งนี้เป็นวันเกิดของ
คุณแม ่บิ๊กและบีมกช่็วยแม่ท าอาหาร แล้วบิ๊กก็บอกแม่ว่า “พรุ่งนีบ้ิ๊กกับบีมมีอะไรจะให้แม่
ครับ” แม่ถามว่า  “อะไรหรือจ๊ะ”  บิ๊กและบีมตอบ “เดี๋ยวพรุ่งนี้แม่ก็รู้เองครบั”  บิ๊กและบีม
ได้น าเงินที่เก็บ ไว้บางส่วนไปซื้อขนมเค้กก้อนโตพร้อมเขียนการ์ดอวยพรให้คุณแม ่ แม่ดีใจ
เป็นอย่างมากและบอกว่าแม่ดีใจที่ลูกของแม่เป็นเด็กด ี
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 ขั้นที่ 4 กำรน ำไปใช้ 

   1. แก้ไขสถานการณ์การใช้เงินในชีวิตประจ าวันได้ 
   2.  สามารถซ้ือสินค้าและตรวจสอบการทอนเงินได้ด้วยตนเอง 

 ขั้นที่ 5 สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การแก้โจทย์ปัญหาที่มีหน่วยเป็นบาท และสตางค์ในการบวกหรือการลบจ านวน
เงิน 2 จ านวน ต้องตั้งหน่วยเดียวกันให้ตรงกัน แล้วจึงบวกหรือลบเฉพาะที่มีหน่วย
เดียวกัน  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนบทที่ 7 จ านวน 10 ข้อ  

 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. จับคู่กบัเพื่อนช่วยกันแต่งโจทย์ปัญหาและหาค าตอบจากใบโฆษณาสินค้าต่าง ๆ  
 2. เขียนนิทานหรือเล่าเรื่องที่เก่ียวกับเงิน  
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. สูตรคูณ 
 2. ตารางการคูณ 
 3.  เกมคณิตศาสตร ์
 4. แถบโจทย์ปัญหาการคูณ 

5.    ใบกิจกรรมที่ 6 ช่วยคิดปัญหาเก่ียวกับเงิน ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/
สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  

       จ ากัด) 
  6.   หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
       แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. ใบโฆษณาสินค้าต่าง ๆ 
 2. โจทย์ปัญหาเก่ียวกับเงินจากหนังสือคณิตศาสตร์ เล่มอื่น ๆ 
 3. สถานการณ์การใช้เงินในชีวิตประจ าวัน 
 4.  บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาติ 
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                   ผู้สอน/แทน 
                                                                                                      (ลงชื่อ)  

 


