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                  การบวก ลบ คูณ หารระคน

  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 12 

 

โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

การบวก ลบ คูณ หารระคน 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 2 179 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความรู้ 
1. โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
2. โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
1. ร่วมศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม 
   ประกอบการเรียนรู้เก่ียวกับการบวก  
   ลบ คูณ หารระคน ด้วยความสนใจ 
   ความตั้งใจเรียนและการท างานกลุ่ม  
2. ตระหนักถึงความเชื่อม่ันในตนเอง 
   ในการร่วมศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม 
   ประกอบการเรียนรู้เก่ียวกับการบวก  
   ลบ คูณ หารระคน  
3. มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
    
 

ทักษะ/กระบวนการ 
1. การสื่อสารเพื่ออธิบายความส าคัญ   
   ของการบวก ลบ คูณ หารระคน 
2. สามารถน าเสนอการบวก ลบ คูณ  
    หารระคน 
3. การแสดงทักษะการใช้เทคโนโลยี 
    เพื่อการศึกษาเก่ียวกับการบวก ลบ  
   คณู หารระคน                                                                                                                            
4. การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มา 
   ประยุกต์หรือเชื่อมโยงไปใช้ใน 
   ชีวิตจริง 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
5. แบบบันทึกผลการอภิปราย 

   6. บันทึกความรู้ 
   7. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 

 
 
 

 

การบวก ลบ คูณ 
หารระคน 
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การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 12  การบวก ลบคูณ หาร ระคน 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจ านวนนับไม่เกินหน่ึงพันและศูนย์ พร้อมทั้งตระหนัก
ถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ (ค 1.2 ป. 2/1) 
2. วิเคราะห์และหาค าตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจ านวนนับไม่เกินหน่ึงพันและศูนย์  
พร้อมทัง้ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ (ค 1.2 ป. 2/2) 
3. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา (ค 6.1 ป. 2/1) 
4. ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง  ๆ ได้อย่าง
เหมาะสม (ค 6.1 ป. 2/2) 
5. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม (ค 6.1 ป. 2/3) 
6. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอได้อย่าง
ถูกต้อง (ค 6.1 ป. 2/4) 
7. เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์ อื่น ๆ (ค 6.1 ป. 2/5) 
8. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (ค 6.1 ป. 2/6) 
ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
    การบวก ลบ คูณ หารระคน หมายถึง โจทย์ที่มี
เครื่องหมาย +, –, ,   อย่างน้อย 2 เครื่องหมาย  
อยู่ในข้อเดียวกัน และถ้าเป็นโจทย์ปัญหาต้องแก้
โจทย์ปัญหา จะต้องใช้ความคิดหลายขั้นตอน ซึ่ง
แต่ละขั้นตอนอาจใช้วิธีการบวก ลบ คูณ หรือหาร 
แล้วสรุปวิธีหาค าตอบ โดยเขียนเป็นประโยค
สัญลักษณ์ แล้วหาค าตอบ  

ค าถามส าคัญที่ท าให้เกิดความเข้าใจที่คงทน 
 
   นักเรียนสามารถน าความรู้เก่ียวกับการบวก ลบ 
คูณ หารระคน มาประยุกต์หรือเชื่อมโยงไปใช้ใน
ชีวิตจริงได้อย่างไร 
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ความรู้ของนักเรียนที่น าไปสู่ความเข้าใจที่คงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า... 
 การบวก ลบ คูณ หารระคน หมายถึง โจทย์
ที่มีเครื่องหมาย +, –, ,   อย่างน้อย 2 
เครื่องหมาย อยู่ในข้อเดียวกัน ซึ่งสามารถหา
ค าตอบได้โดยใช้หลักการบวก การลบ การคูณ และ
การหาร ถ้ามีวงเล็บให้หาค าตอบในวงเล็บก่อน 
 การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาระคน จะต้องใช้
ความคิดหลายขั้นตอน ซึ่งแต่ละขั้นตอนอาจใช้
วิธีการ บวก ลบ คูณ หรือหาร 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่น าไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. สื่อสารเพื่ออธิบายความส าคัญของการบวก ลบ 
คูณ  หารระคน 
2. น าเสนอการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 3. แสดงทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
เก่ียวกับการบวก ลบ คูณ หารระคน                                                                                                                            
4.  น าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์หรือ
เชื่อมโยงไปใช้ในชีวิตจริง 

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมี 
           ผลการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 12 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
5. แบบบันทึกผลการอภิปราย 

    6. บันทึกความรู้ 
    7. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ 

   2.1 วิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
       1) การทดสอบ 
       2) การสนทนาซักถาม 
       3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
          รายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม 
       4) การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม  
          และค่านิยม 
       5) การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

   2.2 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ 
      1) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
      2) แบบบันทึกการสนทนาซักถาม 
      3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
         รายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม 
      4) แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม  
         และค่านิยม 
     5) แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
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3. ส่ิงที่มุ่งประเมิน 
     3.1 ความเข้าใจ 6 ด้าน ได้แก่ การอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ใช้  
          ดัดแปลง และน าไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความส าคัญในความรู้สึกของผู้อื่น  
          และการรู้จักตนเอง 
     3.2 สมรรถนะส าคัญ เช่น ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต 
         และการใช้เทคโนโลยี 
     3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เช่น มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ เป็นอยู่พอเพียง รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์                
         รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ 
ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่    12                        การบวก ลบ คูณ หารระคน                                                  เวลา  
                                                                                                                                                       13 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  59  โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 6 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  60 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 7 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที่  2                   ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่  12            การบวก ลบ คูณ หารระคน                                   เวลา 6 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
  การบวก ลบ คูณ หารระคน หมายถึง โจทย์ที่มีเครื่องหมาย  +, –, ,  อย่างน้อย 2   
      เครื่องหมาย อยู่ในข้อเดียวกัน ซึ่งสามารถหาค าตอบได้โดยใช้หลักการบวก การลบ การคูณ และการ 
      หาร ถ้ามีวงเล็บให้หาค าตอบในวงเล็บก่อน 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

     ค 1.2 ป. 2/1, ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5, 
ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. หาค าตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน และแสดงวิธีท าได้ (K) 
 2. กล้าแสดงออก รับผิดชอบในสิ่งที่ท า และมีความรอบคอบในการท างาน (A) 
 3. ให้เหตุผลประกอบการหาค าตอบ และมีความคิดสร้างสรรค์ในการท างาน (P) 
 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ (K) 
วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 

1. ตรวจผลการท าแบบทดสอบก่อน – แบบทดสอบก่อนเรียน - 
  เรียน   
2. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    – แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ – แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
3. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ – ใบกิจกรรมที่ 24 ลับสมอง ลอง    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 24 ลับสมอง ลองคิด  คิด  
 
 
 

 59 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน – แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   – แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ – ใบกิจกรรมที่ 24 ลับสมอง ลอง    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 24 ลับสมอง ลองคิด     คิด  
2. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร – แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร์   
3. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 การบวก ลบ คูณ หารระคน 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย   ตอบค าถามและอธิบายเก่ียวกับการแสดงวิธีท าโจทย์การบวก ลบ คูณ 

หารระคน 
 สังคมศึกษาฯ   การค านวณราคาสินค้าและการใช้จ่ายเงินในชีวิตประจ าวันของประเทศ

สมาชิกในอาเซียน 
 สุขศึกษาฯ   เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 ภาษาต่างประเทศ   เขียนค าตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคนเป็นภาษาอังกฤษได้ 
7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ 
   2. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คิดเลขเร็ว เพื่อเตรียมความพร้อม 
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เพลงคิดเลขเร็ว 
    เน้ือร้อง....ราตรี รุ่งทวีชัย    ท านอง...เพลงเชลา 

    มาซิมา คิดเลขเร็วกัน  
   คิดทุกวันสร้างสรรค์ ปัญญา 
   ฝึกทักษะ กระบวนการ นานา 
   ตามเวลา คิดเร็วทันใจ 

3. นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
    1) 36 + 48 =   
    2) 66 + 15 =    
    3) 428 + 349 =    
    4) 58 – 28 =    
    5) 353 – 216 =   
    6) 18 7 =   
    7) 56 7 =   
    8) 28   7 =   
    9) 72   8 =   
    10) (40   4) 4 =   

 ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. นักเรียนในชั้นเรียนช่วยกันพิจารณาโจทย์เลขบนกระดานด า แล้วช่วยให้เหตุผล
และอภิปรายร่วมกันว่า การค านวณแบบไหนถูกต้องดังตัวอย่าง 

 
แบบที่ 1  

     19 + 5 – 10 2 = 24 – 10 2 
      = 14 2 
     = 28 

แบบที่ 2 

         19 + 5 – 10 2 = 24 – 20 
                    = 4 

    
    ครูแนะน าเพิ่มเติมว่าถ้าโจทย์ไม่มีวงเล็บและมีเครื่องหมายหรือ  ให้ท า

เครื่องหมาย  หรือ  ก่อนแล้วจึงท าเครื่องหมาย + และ – นักเรียนใส่วงเล็บใน
โจทย์บนกระดานด าแล้ว ค านวณหาค าตอบจะได้ค าตอบเท่ากับ 4 
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   2.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันแต่งโจทย์ บวก ลบ คูณ หารระคน 
กลุ่มละ 5 ข้อ จากน้ันน าไปให้กลุ่มอื่นท าจนครบทุกกลุ่ม ครูสังเกตว่านักเรียน
สามารถท าได้ถูกต้องและมีความคล่องแคล่ว 

   3. นักเรียนทุกคนร่วมเล่น บิงโก โดยให้เขียนตัวเลข 1–9 ลงในตารางขนาด 3 3  
ตามต้องการ แล้วค านวณหาค าตอบของโจทย์การบวก ลบ คูณ และการหารระคน  
ครั้งละ 1 ข้อ จากโจทย์ทั้งหมด 9 ข้อ โดยครูสุ่มหยิบมาทีละ 1 ข้อ นักเรียนคนใด
ตอบถูกในข้อใด กากบาททับหมายเลขข้อน้ัน บนตาราง 3 3 ใครสามารถท าได้
ถูกต้อง ในแนวนอนหรือแนวทแยงนักเรียนจะเป็นผู้ชนะและได้รับรางวัลจาก
ครูผู้สอน 

 

9 1 2  7 3 9  1 3 5  4 2 6 

3 4 8  1 5 8  2 4 6  1 9 5 

6 5 7  6 4 2  7 8 9  8 7 3 

 
4.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ในหนังสือเรียนสาระการ 
     เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  จ ากัด) 
5.  ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละคนรวบรวมโจทย์การบวก ลบ คูณ การหารระคน 
     จ านวน 10 ข้อ จากหนังสือเรียนหรือหนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ แล้วแสดงวิธีท า   
     และหาค าตอบ จากน้ันน ามาให้ครูตรวจสอบความถูกต้องและเก็บเข้าแฟ้มสะสม 
     ผลงาน 

  6. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 24 ลับสมอง ลองคิด ในหนังสือเรียนสาระการ 
                      เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปี 
                       ที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน  

   1. ทบทวนการ บวก ลบ คูณ หารระคน 
   2. แสดงวิธีท าการหาค าตอบจากโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 

    ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1. การซื้อขายในชีวิตประจ าวันที่มีการคิดค านวณหลายขั้นตอน 
   2. สร้างเกมคณิตศาสตร์ที่ใช้ความรู้เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน 
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 ขั้นที่ 5   สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การใส่วงเล็บมีประโยชน์ในการบวก ลบ คูณ หารระคนมาก ถ้าไม่ใส่วงเล็บท า
ให้เกิดปัญหาในการคิดค านวณ โดยโจทย์ การบวก ลบ คูณ หารระคน ที่มีวงเล็บให้หา
ค าตอบในวงเล็บก่อน  

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. คิดเกมคณิตศาสตร์ต่าง ๆ เช่น การใช้วิธีการบวก ลบ คูณ หรือหารระคน เขียนเลข 3 ตัว ให้ได้

ผลลัพธ์เป็น 30 เป็นต้น 
 2. แสดงวิธีท าโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน เป็นขั้นตอน และตกแต่งเป็นไปความรู้ได้อย่าง

สวยงาม 
9 สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. บัตรโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 2. เกมคณิตศาสตร์ 
 3. หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์ /สื่อการเรียน รู้คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
            4.  ใบกิจกรรมที่ 24 ลับสมอง ลองคิด ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการ 
                  เรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
                 จ ากัด) 
       แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. สถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน 
 2. เกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 3. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาต ิผู้รู้ด้านคณิตศาสตร์ 
 4. โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน จากหนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ  
 5.  อินเทอร์เน็ต เก่ียวกับโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน  
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 
                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                   ผู้สอน/แทน 
                                                                                                       (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที่  2                  ภาคเรียนที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ที่  12            การบวก ลบ คูณ หารระคน                                  เวลา 7 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 

  การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาระคน จะต้องใช้ความคิดหลายขั้นตอน ซึ่งแต่ละขั้นตอนอาจ
ใช้วิธีการ บวก ลบ คูณ หรือหาร 

 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

     ค 1.2 ป. 2/1, ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5, 
ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. วิเคราะห์โจทย์ และหาค าตอบจากโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนพร้อมทั้งสร้างโจทย์ 
                  ได ้(K) 
 2. กล้าแสดงออก และมีความคิดสร้างสรรค์ในการท างาน (A) 
 3.  ให้เหตุผลและมีความรอบคอบในการท างาน (P) 
 
4  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 25 โจทย์ปัญหา    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 25 โจทย์ปัญหา   ชวนคิด  
   ชวนคิด   
3.ตรวจผลการท าแบบทดสอบวัด - แบบทดสอบวัด ความรู้ประจ า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 75% 
   ความรู้ประจ าหน่วย   หน่วย  
4. การท าแบบทดสอบหลังเรียน - แบบทดสอบหลังเรียน      ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 50% 

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

 
60 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้  การ  
   ทางคณิตศาสตร์   
2. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ประเมินแฟม้สะสมผลงาน - แบบบันทึกความคิดเห็นเก่ียว    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กับการประเมินชิ้นงานในแฟ้ม  
   สะสมผลงาน  
 - แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
4. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 25 โจทย์ปัญหา    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 25 โจทย์ปัญหา   ชวนคิด  
   ชวนคิด   
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย   แต่งโจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน จากตัวอย่างและประสบการณ์ใน

ชีวิตประจ าวัน 
 สังคมศึกษาฯ   การค านวณสินค้าและการใช้จ่ายในชีวิตประจ าวัน 
 สุขศึกษาฯ   เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
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 ศิลปะ  จัดท าใบความรู้โจทย์การบวก ลบ คูณ หารระคน จากใบรายการสินค้า
ได้อย่างสร้างสรรค์สวยงาม 

7  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คิดเลขเร็ว เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียน 
เพลงคิดเลขเร็ว 

     เน้ือร้อง....ราตรี รุ่งทวีชัย   ท านอง...เพลงเชลา 
    มาซิมา คิดเลขเร็วกัน 
   คิดทุกวันสร้างสรรค์ ปัญญา 
   ฝึกทักษะ กระบวนการ นานา 
   ตามเวลา คิดเร็วทันใด 
2.  นักเรียนเติมเครื่องหมาย +, –, ,   ระหว่างจ านวนให้ได้ค าตอบตามท่ีก าหนด 

     1)  1  1 = 2 
     2)  1  1 = 1 
     3)  5  2  3 = 4 
     4)  5  2  3 = 0 
     5)  3  2  6 = 12 
     6)  8  2  3 = 12 
     7)  1  2  3  4 = 4 
     8)  18  2  3  8  4 = 14 
     9)  13 7 6 21 2 = 13 
                10)   4 3 11 100  10 = 11 

 ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. นักเรียนร่วมกันร้องเพลง มาเรียนโจทย์ปัญหา  
                            เพลงมาเรียนโจทย์ปัญหา 

    เน้ือร้อง...ราตรี รุ่งทวีชัย            ท านอง...แม่สะเรียง 
     มาเรียนโจทย์ปัญหา มาเถิดมา ไม่ยากเย็น 
    ขั้นตอนที่จ าเป็น อ่านโจทย์แล้วต้องวิเคราะห์ 
    แยกแยะส่วนที่โจทย์ถาม ข้อความโจทย์บอกที่เห็น 
    ฝึกคิดที่ประเด็น สมควรแสดงวิธีใด บวก ลบ หรือไร 
    หรือใช้คูณหาร อ่านอย่างพิจารณา ทบทวนซิว่า ควรท าอย่างไร (ซ้ า) 
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     จากน้ันให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันตอบค าถามจากโจทย์    
                                   แต่ละข้อต่อไปน้ี 
     1) เป็นเรื่องเก่ียวกับอะไร 
     2) โจทย์ก าหนดอะไรให้บ้าง 
     3) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
     4) เขียนประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร 
     5) แสดงวิธีหาค าตอบ 
     6) มีวิธีการตรวจค าตอบอย่างไร 

    ส่งตัวแทนมาน าเสนอกลุ่มละ 1 ข้อ 
   1.  คุณพ่อมีสวนผลไม้ 159 ไร่ ขายไป 48 ไร่ แบ่งสวนผลไม้ที่เหลือ 
                                        ให้ลูก 3 คน คนละเท่า ๆ กัน แต่ละคนจะได้สวนผลไม้คนละกี่ไร่ 
   2.  นุชซื้อดอกกุหลาบจากปากคลองตลาดมา 5 มัด มัดละ 50 ดอก  
                                        น ามาแบ่งขายเป็นก า ก าละ 5 ดอก ได้ดอกกุหลาบท้ังหมดก่ีก า 
   3.  โรงเรียนประถมศึกษาแห่งหน่ึงมีนักเรียนชั้น ป.1 ถึง ป.3 ชั้นละ   
                                        125 คน ชั้น ป.1 ถึง ป.6 ชั้นละ 130 คน โรงเรียนประถม 
                                         ศึกษาแห่งน้ีมีนักเรียนท้ังหมดก่ีคน 
   4.   อ้อมซื้อผ้าพันคอ 7 ผืน ราคาผืนละ 55 บาท อ้อมให้ธนบัตรฉบับ 
                                         ละ 500 บาท 1 ใบ อ้อมจะได้รับเงินทอนก่ีบาท 
   5.   ป้าช้อยเล้ียงลูกเป็ด 110 ตัว ตายไป 12 ตัว ที่เหลือน าไปขายตัว  
                                         ละ 9 บาท ป้าช้อยจะได้เงินทั้งหมดก่ีบาท 
    2. นักเรียนกลุ่มเดิมช่วยกันแต่งโจทย์ปัญหาระคนทีมีเครื่องหมาย +, –,  หรือ   

อย่างน้อย 2 เครื่องหมาย กลุ่มละ 2–3 ข้อ จากน้ันส่งตัวแทนน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
และร่วมกันแสดงวิธีท าพร้อมกับตรวจสอบความถูกต้อง 

3.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ในหนังสือเรียน 
     สาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

            4.  ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละคนตั้งโจทย์ปัญหาระคนเก่ียวกับการบวก ลบ 
คูณ หารอย่างละ 1 ข้อ ให้สัมพันธ์กับเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน จากน้ันให้แสดง
วิธีท าลงในกระดาษขนาด A4 แล้วตกแต่งให้สวยงามให้ครูตรวจสอบความถูกต้อง
และจัดเก็บเข้าแฟ้มสะสมงาน 
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  5.   นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 25 โจทย์ปัญหาชวนคิด ในหนังสือเรียน 
                        สาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                        ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ทบทวนขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาโดยการร้องเพลง 
   2. แสดงวิธีท าการแก้โจทย์ปัญหาจากตัวอย่างการวิเคราะห์การแก้โจทย์ปัญหา 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1.  น าความรู้เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน มาจัดท าเป็นเกมคณิตศาสตร์ 
   2. น าความรู้เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน มาเล่าเรื่องหรือนิทานได้ 

 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การแก้โจทย์ปัญหาระคนต้องใช้วิธีแก้ปัญหาตั้งแต่สองวิธีขึ้นไป ซึ่งสามารถท า
ได้โดยการอ่านวิเคราะห์โจทย์จนเข้าใจว่าจะใช้วิธีใดในการแก้ปัญหา แล้วเขียนประโยค
สัญลักษณ์จากน้ันจึงแสดงวิธีท า ซึ่งต้องค านวณหาค าตอบที่อยู่ในวงเล็บก่อน  

    นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ  
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. นักเรียนใช้วิธีการบวก ลบ คูณ หารระคน เขียนเลข 9 สามตัว ให้ได้ผลลัพธ์เป็น 10 
 2. เล่าเรื่องหรือนิทานเก่ียวกับเรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน ได้อย่างสนุกสนาน 
 
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. เกมคณิตศาสตร์ 
 2. แถบประโยคโจทย์ปัญหา 

 3.    ใบกิจกรรมที่ 25 โจทย์ปัญหาชวนคิด ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อ 
        การเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
       จ ากัด) 
4.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น  
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
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  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. บุคคลต่าง ๆ ครู เพื่อน ญาติ  
            2.  สถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน 
 3. เกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 4. โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน จากหนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ  
 5.  อินเทอร์เน็ต เก่ียวกับโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
 
 

 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                       ผู้สอน/แทน 
                                                                                                             (ลงชื่อ)  

 


